GEIST DER DREI-TALENTE

ARKANUM

‘WENN DU DIESE KARTE AKTIVIERST, WAHLE
EINEN WEG: - ZIEHE ZWEI KARTEN ODER

- SCHICKE EIN GEGNERISCHES WESEN IN DEN
FLUSS ODER

- WAHLE EINE HANDKARTE DEINES GEGNERS, SIE
GEHT UNTER SEINEN VORRAT.

" Drel Wege, drei Gedster - wihle Weise, wie ein Meisfer.” &
©soulboundeerkana2025
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ARKANIST/DUNKELHE v
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-
< Komm, hier, Jnast i eirten Apfl = sie verfahrt dich mif SiGe 4

AKADEMIE DER SCHATTENPFADE 414

SPIELFELD ARKANUM

SO LANGE DIESE KARTE LIEGT, ERHALTEN ALLE
"DUNKELHEITS-ARKANISTEN" 1200 STR. IMMER
WENN DU EIN "ARKANUM"AKTIVIERST, WIRF EINE
MUNZE. BEI KOPF - SENDE EINE KARTE VON
DEINEM VORRAT IN DEN FLUSS. BEI ZAIIL - ERALTE
EINEN SEELENPUNKT.

"Ein finsteres Refugium der Arkanisten.”
s 1l ndeerkana2025
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ARKANISTIN

ARKANUM
AKTTVIERE DIESE KARTE NUR, WENN DU MIND-
ESTENS ZWEI ARKANISTEN KONTROLLIERST.
EINMAL PRO ZIRKEL: FUR DIE DAUER DEINER
KAMPFPHASE, ADDIERE DIE STR DEINER ARKANIS-
TEN. DANACH KEHREN ALLE WESEN ZU THRER
NORMALEN STR ZURTGK, 1, ndmrkanazo2

ARKANIST/WIND/EFFEKT.
WENN DIESE KARTE GEBUNDEN WIRD, KANNST DU
EINE VERDECKTE “ARKANUM"” ODER “SIEGEL”
KARTE DEINES GEGNERS, ZURUCK AUF DIE HAND
GEBEN. DU KANNST DIESEN EFFEKT NUR EINMAL
PRO ZIRKEL NUTZEN.

“Meine Wind Magie fogt iber dich hinwery”

wsoulboundaerkana2025s

'WENN DIESE KARTE GEBUNDEN WIRD: WAHLE BIS ZU ZWEI
'WESEN DES GEGNERS UND DREHE DIESE IN DIE VERDECKTE
SHD POSITION.

= Sie hatte eins! ein Herz - heute bingt sie den Schmerz s

Dsculboundaerkana2025

ARKANUM
RUSTE NUR EINEN ARKANISTEN ODER ETN ANTIK
'WESEN MIT DIESER KARTE AUS. DAS AUS-
GERUSTETE WESEN ERHALT +400 STR, SO LANGE
DIESE KARTE AKTIV IST. WIRD DIESE KARTE ZER-
STORT, ZERSTORE DAS AUSGERUSTETE WESEN.

©soulboundaerkana20?2

ARKANER ERSATZ

J—
ARKANUM
WAHLE EIN AKTIVES ARKANUM DEINES GEGNERS
UND SCHICKE ES INS EXIL. DANACH KANNST DU
EIN ARKANUM AUS DEINER HAND FUR ZWET
SEELENPUNKIE WENIGER AKTIVIEREN.

Dsoulboundaerkana2025,
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ARKANIST/DUNKELHEIT/EFFEKT.
GRABE DIE OBERSTE KARTE DEINES VORRATS AUS,
IST SIE EIN NORMALES “ARKANUM?” SCHICKE
SIE IN DEN FLUSS.DIE KARTE AKTIVIERT SICH ZUM
BEGINN DEINES NACHSTEN ZIRKELS OHNE KOSTEN.
IST DIE KARTE KEIN NORMALES “ARKANUM” GEHT
SIE UNTER DEINEN VORRAT.
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KATAKLYSMUS

RZARKANISTEN

E

ARKANUM
KANN NUR AKTIVIERT WERDEN, WENN DU GLE-
ICHZEITIG, GEWAND DES ARKANISTEN UND
ARKANE DOPPELMAGIE KONTROLLIERST. ZER-
STORE ALLE ARKANUM UND SIEGELKARTEN AUF
DER SEITE DES GEGNERS. DU DARFST DANACH

Sl h - “Boow - da geht sie hiv, deite Karte."
KEIN WEITERES ARKANUM WIRKEN. . -o.c SLAR @soulboundzerkanaz025

AKTIVIERE DIESE KARTE IN DER ZUG PHASE DES
GEGNERS. ER MUSS DIE GEZOGENE KARTE DIREKT
INS EXIL SCHICKEN,

R RGELEHRTER

FINSTERER ARKANERIGE
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ARKANIST/FEUER/EFFEKT. A ARKANIST/DUNKELHEIT/EFFEKT PFARKANIST/DUNKELHEIT/VERSCHMELZUNG/EFFEKT,
SOBALD DIESE KARTE GEBUNDEN WIRD, ZIEHE ERHALT FUR JEDEN WEITEREN "ARKANISTEN" AUF AVERSCHMELZUNG VON *CHRONO/ARKANISTAUND
EINE KARTE VON DEINEM \ DEM FELD ODER "FINSTERER ARKANER MEISTER \
VORRAT. ™ FLUSS +300 STR. WENN DIESE KARTE GEBUNDEN WIRD, NIMM ETN
"ARKANUM" DAS "ARKANISTEN" ERW}"&[[N"li\US

“Fine junge Noviziv, mii bremmendem Herz: "Sie ist die jiingsie Novizin, it der groften arkamen Frergic.” A DEINEM VORRAT. '
© soulboundaerkana2025 E 115 ©soulboundasrkana2025 ARODE-118 Er st alf, welse wd finster - sel auf der Hut iiboulidserkana2025
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FLUSSANGLER (©)

FINSTERER/ARKANER MEISTER@

STTR!2500 SHD)2100 .
ARKANIST/DUNKELHEIT/EFFEKT EWIGES SIEGEL

T
ARKANIST/DUNKELHEIT; KANN NUR GERUNDEN WERDEN, WENN DU KANN NUR'AKTIVIERT WERDEN, WENN DU ODER!
"CHRONO ARKANIST" UND "FINSTERE ARKANE DEIN GEGNER MINDESTENS EIN ARKANUM IM
NOVIZIN" IN DEN FLUSS SCHICKST. FLUSS HABEN. WAHLE EIN ARKANUM AUS DEM
ANNULLIERE EINMAL PRO ZIRKEL, EIN "ARKA- FLUSS DES GEGNERS UND WIRKE ES SOFORT OHNE

"Erfs!der:fr‘xri;fe.drh!imt o Mustor dor bokanmton nd anbekanmton Welt2 NUM" DEINES GEGNERS. KOSTEN. WIRD DIESE KARTE ZERSTORT, ZERSTORE
g __ ©Osoulboundzerkana2025 " Er kel mehe Magic - Mafkﬂ.'.%m.iﬂef Zan’d‘\ig’é:muaerkanaznz' DAS ARKANUM. ¢ o0 ibaundaerkana202
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FRUHLINGSSCHILD ELEVYN

SIEGEL

AKTIVIERE DIESES SIEGEL UND WAHLE EINE OFFENE KARTE
DES GEGNERS. ANNULIERE ALLE EFFEKTE BIS ZUM ENDE DES
ZIRKELS. ES KANN KEINE KETTE ALS REAKTION ERFOLGEN.
“Der Friihling deck? die Hinteriassenschar? des Winters zu.”
D soulboundeerkana2025,
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SPIELFELD ARKANUM
SO LANGE DIESE KARTE AKTIV IST, ERHALT "TOCH-
TER DES HEXERS" EINMAL PRO ZIRKEL, DIE
FAHIGKEIT IHRE POSITION VON STR MODUS IN
DEN SHD MODUS ZU WECHSELN.

“Das Haus der Schwesfern - ein Zuhause, oder ein Gefangnis®”
Dsoulboundaerkana2025

GEHRLICHKEIT
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{ ARKANUM
ZIEHE ZWEI KARTEN VON DEINEM VORRAT.

L)

BEHALTE EINE AUF DEINER HAND, LEGE DIE ANDERE®

AUF DEINEN VORRAT.

“Begehren kanh Fluch oder Segen sein.”

©soulboundaerkana2025
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NE ENERGIE

ARKANEE
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i GEBANNTE

INFINITY ARKANUM
WAHLE EIN AKTIVES ARKANUM DES GEGNERS. 50
LANGE DIESE KARTE AKTIV IST, GILT DIE
GEWAHLTE KARTE ALS NEUTRALISIERT, DIE KARTE
KANN NICHT ERSETZT ODER ERNEUERT WERDEN.
WIRD DIESE KARTE ZERSTORT, ZERSTORE DIE
KARTE DES GEGNERS. o, lboundzerkanaz02
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HERBSTLAUB ZAUBERIN

SR 1200
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ARKANIST/ERDE

- 3
icht im Hertstyz and doch erreich % ihre Augen Aicht

KARTENGENERATOR

.\.

")
SIEGEL

ZIEHE EINE KARTE VON DEINEM VORRAT.

“Nichf gierig werden - nur eine Kariz zighen.”

©soulboundaerkana2025
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GEWAND/DES ARKANISTEN
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ARKANUM/AUSRUSTUNG
RUSTE NUR EINEN ARKANISTEN MIT DIESER KARTE
AUS. DAS AUSGERUSTETE WESEN ERHALT +400
STR.WIRD DIESE KARTE ZERSTORT, DARFST DU
EIN ARKANUM, DASS “ARKANIST” ERWAHNT AUS
DEINEM VORRAT NEHMEN.

©soulboundaerkana20?2

SIEGEL

AKTIVIERE DIESES SIEGEL WENN DEIN GEGNER EIN
WESEN AUS DEM FLUSS ZURUCK HOLT.
SCHICKE DAS WESEN UND DIESE KARTE INS EXIL.

“Du bist berufen - und ich begeleite dich.”
1l

O soulboundarkana2025

LEHRLING DER FINSTEREN RUNEN @

STRIS00 SHD 4oo§--’

ARKANIST/DUNKELHEIT/EFFEKT
NIMM EIN "ARKANUM" AUS DEM FLUSS AUF DIE
HAND.

Sie hat keing Ahrang, wi michii sie werden wird ~ Nur die arkang Energie waif}es.”
Osoulboundarkana2025




SALEM'S KATER .

INFINITY ARKANUM

KANN NUR AKTIVIERT WERDEN, WENN DU "TOCH-

TER DES HEXERS" UND "HAUS DER SCHWESTERN"

KONTROLLIERST. "TOCHTER DES HEXERS" ERHALT

EINMAL PRO ZIRKEL +300 STR ODER +300 SHD, JE
NACH POSITION.

* M - kom rein wnd sieh wer ich bin.”
wsoulboundzerkana2025

®

EXERS

St

ER DES!

=
e}
3
=

¢ . (AR s
SiTR1900: Y
ARKANIST/DUNKELHEIT/EFFEKT
KANN NUR GEBUNDEN WERDEN WENN DU "HAUS
DER SCHWESTERN" KONTROLLIERST. NIMM DIE
KARTE"SALEM'S KATER" AUS DEINEM VORRAT UND
AKTIVIERE SIE OHNE KOSTEN.
“Nigmand kennt ihren Viaier - sig haf wur das Haus der Schwestern und den Kater.”
; i
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VERSCHMELZ

ARKANUM

VERSCHMILZT ZWEI ODER MEHR WESEN MITEINANDER

“Aus mehreren entsieht ein newes.”

Dsoulboundaerkana2025,

SIEGEL
AKTIVIERE DIESES SIEGEL ALS REAKTION AUF DIE AKTIVIERUNG
EINES GEGNERISCHEN SIEGELS. VERLAGERE DAS SIEGEL DES
GEGNERS AUF EIN ANDERES ZIEL.

"Eint qutes Siege! bleibt da wo du es haben willst.. Fin groRartiges? Schiagt zu wo dein

Gogner es micht erwarfaf.”"
©soulboundzerkana2025

VERBOTENES PRISMA
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ARKANUM
AKTIVIERE DIESE KARTE NUR, WENN DU MIND-
ESTENS ZWEI ARKANISTEN AUF DEM FELD KON-
TROLLIERST. ZIEHE FUR JEDES AKTIVE ARKANUM
EINE KARTE VON DEINEM VORRAT, MAXIMAL

; ZWEIL >
Nitr wer Licht und Schatter vereint, darf in das Prisma blicken
©soulboundzerkana202!

SCHAU DIR DIE OBERSTEN DREI KARTEN DEINES VORRATS AN,
NIMM EINE AUF DIE HAND, LEGE EINE IN DEN FLUSS
UND EINE INS EXIL.

“Vergangenheit, Gegenwart & Zukunf? - eine Wb die dein Schicksal beeinflusst."
©sculboundzerkana2025
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SIEGEL

AKTIVIERE DIESE KARTE NUR, WENN DUMIND-
ESTENS DREI ARKANISTEN KONTROLLIERST.
SCHICKE BIS ZU ZWEI VERDECKT LIEGENDE

KARTEN DEINES GEGNERS IN DEN FLUSS.

“Lass s el Spiel spielen - dass di wicht gewinnen kannst.

A

Z

“VERFLUCHTE KETTEN,

SIEGEL

DEIN GEGNER UBERSPRINGT IN SEINEM ZIRKEL DIE

KAMPE PHASE.

“Sie zwingen selbs! die wildeste Seefe in die Knie.”

©soulboundzerkana2025
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ARKANIST/ERDE/EFFEKT.

'WENN DIESE KARTE GEBUNDEN WIRD, KANNST DU
ZWEI SEELENPUNKTE ZAHLEN. SCHAUE DIE HAND
DES GEGNERS AN UND SCHICKE ZWEI KARTEN IN

DEN FLUSS.
" Die Vagel sind ihre Freunde - fhistes ihr Geheimnisse 2u "

SPIEL DER HEXEN
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/ RKANIST/ERD! EK AK ERE DIESES SIEGEL'NUR, WENN DU,ODER DEIN
WENN DU DIESE KARTE BINDEST, V W20. 'WENN DIESE KARTE GEBUNDEN WIRD, ZIEHE ZWEI ., JGEGNER MINDESTEN!
ERHOHE DIE STR UM DIEHALFTE DES ERGEBNISS- KARTEN AUS DEINEM VORRAT, BEHALTE EINE AUF 4 BINDE DAS GEWAHLTE WESEN, SOFORT UND OHNE
DER HAND UND LEGE DIE ANDERE UNTER DEINEN KOSTEN'AUF DEINE SPIELFELD SEITE, OHNE SEINE
VORRAT.DU KANNST DIESEN EFFEKT NUR EINMAL EFFEKTE ZU AKTIVIEREN.:W AS WESEN ZER-
PRO ZIRKEL NUTZEN.
©soulbounda:




